Regulamin Gry Miejskiej
,, Testament Pana Jeremiasza, spotkanie z kulturg zydowska dawnego

Makowa"'

§ 1. Organizator
1. Organizatorem Gry Miejskiej ,, Testament Pana Jeremiasza, spotkanie z kulturg
zydowska dawnego Makowa" (zwanej dalej Grg) jest Stowarzyszenie na Rzecz Rozwoju
Zespotu Szkét im. Zotierzy Armii Krajowej w Makowie Mazowieckim. Przez organizacje
Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow na terenie miasta Makowa Mazowieckiego oraz

wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry
1. Gra ,, Testament Pana Jeremiasza, spotkanie z kulturg zydowska dawnego Makowa"
odbegdzie si¢ 28 pazdziernika 2016 (pigtek) w Makowie Mazowieckim w godz. 9:00 - 11:00
(spotkanie uczestnikow gry godz. 8:00 ZS im. ZAK - biblioteka szkolna)
2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom historii miasta Makowa Mazowieckiego
z uwzglednieniem historii makowskich Zydéw.
3. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegdlnymi Punktami
oraz wykonanie nastepujacych po sobie zadan dotyczacych historii Zydow makowskich. Za
kazde wykonane zadanie uczestnicy moga otrzymac¢ punkty, ktore zostang przyznane przez
Agentéow. Kazdy Agent przyznaje punkty w zalezno$ci od stopnia poprawnosci realizacji
zadania. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy nie otrzymujg punktow.
4, Udziat w Grze jest bezplatny.
5. Po trasie Gry zespoly poruszaja si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow,
skuteréw, roweréw i innych pojazdow silnikowych.
6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisOw ruchu
drogowego. Zespot, ktorego cho¢ jeden z czlonkdéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu
zostanie automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.
7. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwiazku z czym uczestnicy s proszeni
o zachowanie szczegdlnej ostrozno$ci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb
uczestniczacych w Grze.
8. Charakter Gry powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po mieScie na wlasng

odpowiedzialnos¢.



9. Uczestnicy przystgpujac do Gry biorag na siebie pelng odpowiedzialnos¢ prawno-
cywilng na caty czas trwania Gry. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za
grupe ponosi opiekun zespotu.

10.  Zespoly poruszaja si¢ po miescie na wlasng odpowiedzialnos¢. Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$¢ za wypadki i zdarzenia losowe zaistniate podczas dojazdu uczestnikow na
miejsce rozpoczecia Gry, w trakcie jej trwania oraz podczas powrotu po jej zakonczeniu.

11. W przypadku naruszenia niniejszego regulaminu, zlamania zasad fair play badz
utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ zespot w dowolnym
momencie Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

12.  Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten
jest pod wptywem alkoholu lub innych §rodkéw odurzajacych.

13.  Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikOw mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

14.  Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktorych dobra

mogg by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 4 0soby (3 osoby +
opiekun w przypadku oséb niepetnoletnich). Ilos¢ zespoldw ograniczona ( 5 zespotow).
2. Rejestracji dokonaé¢ mozna dnia 27 pazdziernika ( czwartek ) w bibliotece
szkolnej ZS im. Zolierzy Armii Krajowej w Makowie Mazowieckim przy ulicy
Dunskiego Czerwonego Krzyza 7 w godz. 11 - 13 lub wysylajac e- mail na adres
zs_makowmaz_biblioteka@op.pl

3. Osoby niepeloletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka os6b dorostych. Jesli

opiekunem o0s6b niepeloletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun musza one posiadaé

pisemna zgode rodzicoOw/prawnych opiekunow na udzial w Grze. Odpowiednia zgode nalezy

dostarczy¢ do miejsca zgloszenia Zespolu.

4. Kazda z osob bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,

umozliwiajagcym udzial w Grze.

S. Kazdy uczestnik powinien mie¢ w widocznym miejscu przypinke projektu oraz nr
zespotu.
6. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki atmosferyczne . Kazdy uczestnik powinien

by¢ zaopatrzony w odpowiedni ubidr sportowy (wygodne buty!!!) oraz by¢ w posiadaniu

akcesoridow chronigcych przed deszczem.



7. Poprzez rejestracj¢ i udziat w Grze uczestnik wyraza zgodg na:
a) wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie
niezbednym do przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. 2014 poz. 1182);
C) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz,
imienia i nazwiska uczestnika.
8. W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych Zespotdw nie mogg si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach. W razie niezgodnos$ci
Zespot bedzie mogt przystapic do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajdg si¢ w Punkcie.
9. Liczba zespotow, ktore moga wzig¢ udziat w Grze jest ograniczona. Decyduje
kolejnos¢ wplywu formularzy zgloszeniowych. Po otrzymaniu formularza zgloszeniowego
Organizator poinformuje kazdy z Zespotow o tym, czy zostal on zakwalifikowany do wziecia

udziatu w Grze.

§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zakonczenie Gry nie jest rownoznaczne z ogloszeniem wynikow. Zwyciezcy Gry zostang
wylonieni i ogloszeni w trakcie trwania podsumowania projektu.
2. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktére otrzymali
wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach. Zwycigzca Gry zostanie Zespol, ktory
facznie otrzyma najwigksza liczbe punktow. W przypadku, gdy dwa lub wigcej Zespotow
otrzyma rowng liczbe punktow przystapig one do dodatkowego zadania rozstrzygajacego,

ktoére w ostateczny sposdb wyloni zwyciezcow.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin Gry znajduje si¢ na stronie internetowej Organizatorow oraz w ich
placowkach.
2. W  kwestiach  dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym

regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunig¢cia, przedluzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.



